INFIERND

"Huemaremos el mundo hiasta reducirlo a cenizas y baiaremos sobre sus ruinas!”

Aka: Los Demonios, Los Sefiores del Caos.

En resumen: Los Demonios son la encarnacion del Caos. Creen que el tnico valor moral con sentido es la libertad individual y
sienten que no necesitan justificar su acciones. Matan porque pueden o quieren.

Por esto es por lo que son vistos como "Malvados " y peligrosos y por lo que las otras facciones de Ashan prefieren mantenerlos
encerrados en su mundo-prision, Sheogh, que Sar-Elam creo para ellos.

No obstante, hay indiviudos en estas naciones que son seducidos por esta nocion absoluta de Libertad de Accion y acaban
convirtiéndose al culto de los demonios.

Inspiracionlas Ménaaes griegas/Bacantes (los frenéticos seguidores ae Dionisios-Baca), Roma decadente (Nero, Caligula,
Heliogabalo, etc.) Cartago o Sacerdotes Aztecas.
Colores asociados: rojo y negro.

Simboloss: Urdboros (la serpiente que se muerde la cola), Hexagrama (una estrella de seis puntas que se puede dibujar
de un solo trazo), Espiral del Caos.

Culto: Su progenitor - Urgash, el Dragén Primordial del Caos.

Filosfia: “El poder te da el derecho”; ser capaz de hacer algo es suficiente justificacion para hacerlo.
Conquistar, saquear y abusar de los débiles -0 no, como quieras- darse el capricho de placeres egoistas,
convertir a los estlpidos que no entienden el verdadero significado de "libertad". El poder se obtiene por la
fuerza pasando por encima de los débiles.

Pais/ reino: Sheogh, la Prisidn de Fuego
Capital: Ur-Hekal. el “Portal del Corazon Ardiente”



Organizacion Social:

Los demonios tienen una "monarquia” absoluta. Lo que dicen los seis Sefiores Demoniacos, es o que se hace. El menor desacuerdo o«
desobediencia se "premia" con un rapido y severo castigo. Sus "vasallos" se organizan en una brusca jeraquia basada en el poder,
con los mas poderosos subyugando a los méas debiles. Los Demonios poderosos suelen autodenominarse Sefiores de una parte del

infierno que consideran propia. Los més fuertes poseen ciudades o terrenos en las posesiones de sus Amos, las cuéles guardan y
defienden celosamente.

Arquitectura: Los edificios de los Demonios son completamente construidos por esclavos y luego modelados con Magia del Cao .
- Disefiados para intimidar, suelen ser enormes, enrevesados y nada funcionales. No hay una forma basica para los edificios y en todos
utilizan una mezcla de basalto, lava y limos orgé%ﬂ mo materiales primarios. El resultado final tiene un aspecto definitivamente
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Estrategia del Infierno: “Divide, Invoca y Conquista”

Invoca tantas tropas como puedas mientras esparces caos Y fuego en las filas enemigas. Entonces, deja que tus tropas de choque
acaben con ellos.

Los generales del Infierno se centran en hacer rapidamente dafio de area (en grandes areas), habilidades ofensivas "en masa",
bloquear el soporte enemigo y sus tcticas, asi como en invocar refuerzos gratuitos para su ejercito.

e Puntos fuertes: La mejor magia de dafio directo, buena movilidad, unidades cuerpo a cuerpo resistentes y letales, poder
controlar el Caos (Suerte, Espacio y Tiempo) a su favor.

e Puntos Débiles: Sin habilidades de soporte, baja moral

e Habilidad Racial: Portal -Las tropas del infierno pueden invocar temporalmente refuerzos de su mismo tipo directamente

al campo de batalla.
Toda la nacion de los Demonios es un ejército. Cada uno vive tan solo para arrasar y destruir, son capaces de causar tremendos
estragos y altercados incluso en sus propias filas. Si formaran un ejército disciplinado, serian casi imparables.

Afortunadamente para sus enemigos, instaurar esa disciplina es mas dificil de lo que parece, por lo que a menudo los demonios
menores tienen que ser dirigidos a base de golpes de Iatigo por los enormes capataces.

Por si la mera presencia intimidatoria de las legiones demoniacas en el campo de batalla no fuera suficiente, usaran cualquier ardid
que tengan a su disposicion -todo tipo de hechizos de destruccion de area, control mental, maldiciones, cambiaformas, etc.

Solo entonces, una vez que el enemigo ha sido suficientemente debilitado, las fuerzas demoniacas cargaran. Si las filas demoniacas
mantienen su disciplina, pueden generalmente contra cualquier oponente. Si no, se vuelven una turba sin control.

Los Demonios tienen también dos malignos ases bajo la manga para apoyar a sus esclavos:
Son capaces de alterar el continuo espacio-tiempo, pueden teletransportarse en el campo de batalla.
Y su habilidad "Portal” les permite invocar refuerzos instantaneos de su mundo-prision.

Las armas demoniacas son dentadas, con puas y pinchos para causar el maximo dolor y dafio, y hacer que las heridas que inflinjan
sean mucho mas dificiles de sanar.

Cadticos por naturalezo, los Demonios tienen un comportamiento salvaje en el combate

y taticas erraticas. Sus impredecibles habilidades y su area de efecto, tienen tendencia /C, P g
a dafar o afectar a sus propias unidades, por lo que el objetivo a menudo es, [
simplemente, asegurarse de que el oponente reciba mas dafio.

Generalmente es mejor sacrificar las unidades invocadas que las permanentes, asf

que actuar lentamente al principio es bueno, al menos hasta que el lider del Infierno J
tenga suficientes tropas invocadas para lanzarlas al ataque.
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